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INTERNET

Sites de busca e programas relacionados transformaram a internet na nova

biblioteca global.
Pesquisas e trabalhos escolares sao feitos utilizando esses procedimentos.

Este método é bastante interessante quando a internet € utilizada como

plataforma de pesquisa e elaboracao.



Os alunos fazem uma “copia” do texto original transformando em um “remix”

mal feito.

Mas este “remix” pode ser bastante original, quando a internet é vista como

plataforma de pesquisa e elaboracao.

A falta de interesse e da criatividade € a causa destes problemas.



JOGOS VIRTUAIS

Uma alternativa € utilizar os jogos virtuais onde as iniciativas sao movidas por
interesses comuns, fazem uma discusséao sistematica e animada dos
problemas que encontram nos jogos, possiveis saidas e solucdes, invengoes,
interacoes, derrotas e vitorias.

A sensacéao de “liberdade” cativa os alunos e pode ser uma forma interessante
de estudo.



O desafio é educar o estudante nao para ser disciplinado (passivo, alienado,
dominado, sem criatividade), mas para que se motive e aproveite desses
ambientes de produtividade, que seja protagonista do sua propria

aprendizagem e de conhecimento pessoal e profissional.



Assim, o professor, precisa educar o aluno para que ele possa usar a internet
com honestidade e também coletivamente para que todos participem do
processo de colaboracao e construcao de conhecimento.

Os riscos fazem parte desta nova realidade de estudo.

O uso correto do estudo virtual pode desenvolver a criatividade, interacao e
motivacao.



	Slide 1
	INTERNET
	Slide 3
	JOGOS VIRTUAIS
	Slide 5
	Slide 6

